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1. Einfiihrung

Mit der stiirmischen Entwicklung der Computerhardware in den letzten Jahren wurde es
moglich, leistungsfihige Systeme zur grafischen Darstellung von Daten zu implementieren,
sogenannte Visualisierungssysteme. Diese enthalten eine Vielzahl von Visualisierungs-
techniken, die nicht-grafische Daten in grafischer Form darstellen. Meist sind sie um weitere

Techniken erweiterbar.

Parallel dazu wurden immer bessere MeBverfahren und automatische MeBgerite fiir eine
Vielzahl wissenschaftlicher Anwendungsgebiete entwickelt. Diese liefern tiglich gigantische
Datenmengen, deren grafische Auswertung eine der wenigen Moglichkeiten ist, die Daten

iberhaupt sinnvoll zu interpretieren und zu iiberschauen.

Jedoch sind die Wissenschaftler bei der Auswahl einer Darstellungsart fiir die Visualisierung
einer Datenmenge weitgehend auf sich gestellt. Wiinschenswert ist somit eine Moglichkeit,
den Wissenschaftler bei der Auswahl einer geeigneten Visualisierungstechnik zu

unterstiitzen. In den letzten Jahren wurden dazu verschiedene Ansitze entwickelt.

In Erweiterung verschiedener vorliegender Arbeiten! wurde am FB Informatik der Univer-
sitdt Rostock ein formaler Ansatz zur Ermittlung geeigneter Visualisierungstechniken fiir

multivariate Daten entwickelt?. Dieser wird in Abschnitt 2.1 kurz vorgestellt.

Ziel der vorliegenden Arbeit ist es, auf der Grundlage der in diesem Ansatz entwickelten
Kriterien ein System zu entwerfen und zu implementieren, das den Benutzer bei der Aus-

wahl einer geeigneten Visualisierungstechnik fiir sein Visualisierungsproblem unterstiitzt.

I Siehe [LUKO93b], Seite 1f.
2 Siehe [LUKO93al].



2. Abstecken des Problemfeldes

2.1. Allgemeines

Im folgenden Abschnitt werden ausgehend von der allgemeinen Beschreibung eines Visua-
lisierungsproblems und eines an der Universitdt Rostock entwickelten Beschreibungsan-

satzes das Feld der Arbeit abgesteckt und Teilprobleme erarbeitet.

2.2. Darstellung der zugrundeliegenden Konzepte

2.2.1. Beschreibung eines Visualisierungsproblems

Ein Visualisierungsproblem wird durch den Gegenstand und das Ziel der Visualisierung
beschrieben. Wihrend ersterer die zu visualisierenden Daten beschreibt, stellt letzteres den

Zweck dar, der mit der Visualisierung verfolgt wird.

Als Gegenstand der Visualisierung werden in der vorliegenden Arbeit multivariate Daten
angenommen. Das sind mehrdimensionale Daten, die iiber einem MefBgitter vorliegen. Die
Daten konnen in Form einer MeBwerttabelle dargestellt werden, deren Spalten Merkmale
und deren Zeilen Beobachtungsfille genannt werden. Die Merkmale kann man nach zwei

Gesichtspunkten klassifizieren:

1. Nach dem Raumbezug:
Merkmale, die das MeBgitter beschreiben, heilen Dimensionen, alle anderen Merk-

male heillen abhdingige Merkmale.

2. Nach dem Wertebereich:
Ein Merkmal, zwischen dessen Werten eine Ordnungsrelation besteht, heilit ordinales
Merkmal. Sind die Werte eines Merkmals Elemente einer Aufzihlungsmenge, besteht

also keine Ordnungsrelation, so handelt es sich um ein nominales Merkmal.



o

2. ABSTECKEN DES PROBLEMFELDES

Somit besteht die Spezifikation eines Visualisierungsproblems aus zwei Teilen: der Ein-
schrinkung der Datenmenge (also der Auswahl eines interessierenden Ausschnittes aus den
zu visualisierenden Daten) und der Festlegung von Interpretationszielen (die ausdriicken,

was der Benutzer aus der grafischen Darstellung erkennen will).

Bei der Einschrinkung der Datenmenge kann der Benutzer durch einen von Theisel?

entwickelten informationstheoretischen Ansatz unterstiitzt werden, der in einer Daten-

problem.
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